
OBJECTIFS
- Savoir reconnaître quelques formes
planes (carré, triangle, cercle ou disque).
- Associer, reconnaître des formes et des
couleurs.
- Apprendre à mettre en relation divers
indices pour associer ou reproduire un
modèle. 
- Apprendre à se repérer dans un espace
délimité.
- Saisir, manipuler, retourner, déplacer
une pièce.

DOMAINES DE
COMPÉTENCES

"Jeu Magnétique Goki"
FICHE PORTRAIT



Acquérir les 1er outils pour

structurer sa pensée  : 



Formes
Couleurs



Explorer le monde :

Le Temps et l'Espace



MATÉRIELS 

1 boite  de rangement avec
une  partie magnétique
représentant un paysage sur
lequel les pièces se
positionnent.
97 pièces magnétiques. 
9 cartes modèle.

(2 Exemplaires)
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