
OBJECTIFS
- Réaliser des appariements d'objets
identiques : formes, graphismes, couleurs
- Discriminer visuellement, comparer, trier,
apparier.
- Développer  l'observation, l'attention et la
mémoire visuelle.
- Se repérer dans l'espace : repérer l'image
identique sur une planche.
- Respect des règles , attendre son tour
pour jouer/écouter.
- Objectif langagiers (moyens de
communication)

DOMAINES DE
COMPÉTENCES

"Rafle de Chaussettes"
FICHE PORTRAIT

Jeux de Société
 

Acquérir les premiers outils
pour structurer sa pensée :

COULEURS
FORMES

MATÉRIELS 

1 TLA
1 Notice
1 personnage monstre
13 pinces à linge
48 socquettes soit 24 paires
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